
 

REGULAMENTO DO TORNEIO DE PEBOLIM - FEX 2026  

1. DISPOSIÇÕES GERAIS E SISTEMA DE DISPUTA 

Art. 1º O Torneio de Pebolim da FEX 2026 integra a programação do III Fórum de 
Extensão da UNILAB e será disputado nas categorias Individual Livre, Individual 
Feminino e Dupla Livre. 

Art. 2º O torneio adotará sistema eliminatório, podendo compreender fase 
classificatória, bye e repescagem, conforme o número final de inscritos. 

§ 1º Serão utilizadas como referência para a fase eliminatória principal: 

I. chave de até 32 participantes, no Individual Livre;​
 II. chave de até 8 participantes, no Individual Feminino;​
 III. chave de até 8 duplas, na Dupla Livre. 

§ 2º Quando o número de inscritos for compatível diretamente com a chave 
eliminatória principal, não haverá necessidade de fase classificatória ou 
repescagem, realizando-se o sorteio do chaveamento. 

§ 3º Quando o número de inscritos não permitir o fechamento direto da chave, serão 
realizados confrontos classificatórios e, quando necessário, concedidos byes, 
sempre por sorteio, em quantidade suficiente para adequação do sistema de 
disputa. 

§ 4º Os vencedores da fase classificatória e os contemplados com bye avançarão 
diretamente. 

§ 5º No Individual Livre e na Dupla Livre, as vagas ainda necessárias para 
completar a chave principal poderão ser preenchidas mediante repescagem entre os 
derrotados da fase classificatória. 

§ 6º No Individual Feminino, as vagas restantes para completar a chave principal 
serão preenchidas diretamente entre as derrotadas da fase classificatória, conforme 
os critérios do Art. 4º, sem necessidade de partida de repescagem. 

§ 7º Para a repescagem será convocado, sempre que possível, o dobro do número 
de participantes ou duplas necessário para completar a chave principal. 

§ 8º A quantidade de confrontos classificatórios, byes e vagas de repescagem será 
ajustada pela Comissão Organizadora de modo que a fase seguinte seja formada 
pelo número exato de classificados necessário ao chaveamento. 



 

§ 9º Quando a fase classificatória produzir diretamente o número necessário de 
classificados, não haverá repescagem. 

2. DOS SORTEIOS E DO CHAVEAMENTO 

Art. 3º A definição dos confrontos e dos byes ocorrerá por sorteio. 

§ 1º Serão realizados novos sorteios, conforme aplicável, para: 

I. os confrontos da fase classificatória;​
 II. a definição dos participantes ou duplas da repescagem, quando houver empate 
classificatório na linha de corte;​
 III. os confrontos da repescagem;​
 IV. a composição da chave eliminatória principal. 

§ 2º Classificados diretamente, contemplados com bye e classificados pela 
repescagem participarão do sorteio da chave principal em igualdade de condições. 

§ 3º Concluído o sorteio da chave principal, o chaveamento permanecerá fixo até a 
final. 

§ 4º Os sorteios poderão ser realizados por plataforma eletrônica, ferramenta digital, 
procedimento físico ou outro meio adotado pela Comissão Organizadora que 
assegure aleatoriedade e transparência. 

3. DA CLASSIFICAÇÃO DOS DERROTADOS 
Art. 4º Para definição dos participantes ou duplas derrotados que poderão ocupar 
vagas na repescagem ou, no Individual Feminino, completar a chave principal, será 
atribuída: 

I. 1 ponto classificatório a quem terminar os 3 minutos regulamentares empatado e for 
derrotado no gol de ouro; 

II. 0 ponto classificatório a quem for derrotado durante os 3 minutos regulamentares; 
III. -1 ponto classificatório a quem for derrotado por W.O. 

§ 1º A seleção observará, em primeiro lugar, a maior pontuação classificatória: 1 ponto, 
0 ponto e -1 ponto, nessa ordem. 
§ 2º Quando todos os participantes ou duplas de determinada faixa de pontuação 
puderem ocupar as vagas disponíveis, serão todos classificados, sem necessidade de 
aplicação de critério adicional. 
§ 3º Havendo mais participantes ou duplas com a mesma pontuação do que vagas 
disponíveis naquela faixa, serão aplicados, sucessivamente, os seguintes critérios de 
desempate: 

I. maior saldo de gols; 
II. maior número de gols pró; 
III. menor número de gols sofridos. 



 

§ 4º Para os critérios previstos no § 3º, serão considerados os gols marcados e sofridos 
nos 3 minutos regulamentares da fase classificatória. O gol de ouro definirá o vencedor 
da partida e a atribuição do ponto classificatório ao derrotado, mas não será computado 
no saldo de gols, nos gols pró ou nos gols sofridos. 
§ 5º O saldo de gols corresponderá à diferença entre gols pró e gols sofridos. 
§ 6º Persistindo igualdade após a aplicação da pontuação classificatória, do saldo de 
gols, dos gols pró e dos gols sofridos, e havendo mais empatados do que vagas 
disponíveis na linha de corte, será realizado sorteio exclusivamente entre os 
participantes ou duplas que permanecerem empatados. 
§ 7º A pontuação classificatória e os critérios de desempate previstos neste artigo terão 
finalidade exclusivamente classificatória e não serão transportados para a repescagem 
ou para as fases seguintes. 

4. DAS PARTIDAS E DO USO DA MESA 
Art. 5º Cada partida terá duração de 3 minutos em tempo corrido, vencendo quem 
marcar o maior número de gols. 
§ 1º Em caso de empate, será disputado gol de ouro, sem limite de tempo, vencendo 
quem marcar primeiro um gol válido. 
§ 2º Cada gol válido contará uma vez, inclusive quando a bola ultrapassar integralmente 
a linha do gol e retornar à área de jogo. 
§ 3º Não haverá troca de lado durante a partida. 
Art. 6º Antes da partida, o árbitro realizará sorteio. O vencedor escolherá entre primeira 
posse de bola ou lado da mesa, cabendo ao adversário a opção restante. 
§ 1º Antes do gol de ouro será realizado novo sorteio somente para definição da 
primeira posse, permanecendo os mesmos lados. 
§ 2º Após cada gol, a posse será concedida a quem o sofreu, com reposição pela barra 
central. 
§ 3º Se a bola sair da mesa, a posse será do adversário de quem provocou sua saída, 
com reposição pela defesa. 
§ 4º Bola parada fora do alcance será reposta por determinação do árbitro. Bola girando 
sobre o próprio eixo permanecerá em jogo enquanto estiver em movimento. 
Art. 7º É proibido realizar giro do boneco superior a 360º antes ou depois de tocar a 
bola, sacudir ou deslocar a mesa, bater deliberadamente nas barras ou laterais, 
prejudicar artificialmente o controle do adversário ou tocar a bola com a mão enquanto 
estiver em jogo. 
§ 1º Gol marcado diretamente mediante giro ilegal será anulado. 
§ 2º Gol contra decorrente de giro ilegal será válido para o adversário. 

5. DA CONDUTA, ARBITRAGEM E W.O. 



 

Art. 8º Os participantes deverão manter comportamento respeitoso, sendo vedados 
ofensas, ameaças, tentativa deliberada de desconcentração, atraso proposital e 
desrespeito à arbitragem. 

Art. 9º As infrações poderão resultar, conforme gravidade e reincidência, em 
advertência, perda da posse, falta técnica, perda da partida ou desclassificação. 

Art. 10. Cada partida contará com árbitro e cronometrista, competindo ao árbitro 
conduzir a partida e confirmar o resultado e ao cronometrista controlar o tempo 
regulamentar. 

Parágrafo único. As decisões do árbitro relativas aos fatos da partida serão 
definitivas, não sendo utilizadas imagens para revisão da arbitragem. 

Art. 11. Após a chamada será concedida tolerância máxima de 2 minutos, finda a 
qual poderá ser declarado W.O., salvo situação excepcional reconhecida pela 
Comissão Organizadora. 

§ 1º O W.O. será registrado como 1 x 0 para o participante presente. 

§ 2º O derrotado por W.O. receberá -1 ponto classificatório, nos termos do Art. 4º. 

§ 3º Na Dupla Livre, será necessária a presença dos dois integrantes. 

Art. 12. Em caso de defeito na mesa, bola ou equipamento indispensável, a partida 
poderá ser interrompida e retomada preservando-se placar, tempo restante ou, 
quando for o caso, a condição de gol de ouro. 

6. PREMIAÇÃO E DISPOSIÇÕES FINAIS 

Art. 13. Serão premiados os 1º e 2º lugares de cada categoria. O campeão receberá 
troféu e medalha e o segundo colocado, medalha. Na Dupla Livre, cada integrante 
receberá a respectiva medalha, sendo destinado um troféu à dupla campeã. 

Art. 14. A Comissão Organizadora poderá adequar a sequência dos confrontos e 
utilizar qualquer mesa disponível, inclusive antecipando partidas quando não houver 
conflito com outra categoria. 

Art. 15. Os casos omissos serão decididos pela Comissão Organizadora, ouvida a 
arbitragem quando necessário. 

Art. 16. A participação no torneio implica conhecimento e aceitação deste 
Regulamento. 

 


	1. DISPOSIÇÕES GERAIS E SISTEMA DE DISPUTA 
	2. DOS SORTEIOS E DO CHAVEAMENTO 
	3. DA CLASSIFICAÇÃO DOS DERROTADOS 
	4. DAS PARTIDAS E DO USO DA MESA 
	5. DA CONDUTA, ARBITRAGEM E W.O. 
	6. PREMIAÇÃO E DISPOSIÇÕES FINAIS 

